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3D-Stadtplanungsinstrument Luzern

Anforderungen der Abteilung fir Stadtentwicklung Luzern:

* Erstellung und Analyse von Szenarien der zukinftigen stadtischen Siedlungsentwicklung

* Festlegung und Beurteilung von Planungsrechtlichen Grundlagen: Bauliche Dichte,
Grenzabstande etc.

 Raumliche Auswirkungen auf die Umgebung abbilden, analysieren und vergleichen
* neue Kommunikationsmoglichkeiten dank einfach zu erstellender Visualisierungen

Umsetzungspartner: @95I"i Schweiz

Erster Anwendungsfall:
Zusammenflihrung der Bau- und Zonenordnung Stadtteile Littau und Luzern
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Basis: vrbn MasterPlanner

Auf den ersten Blick:
e Entwurf direkt im 3D Modell
e Kennzahlen in Realtime

vrbn MasterPlanner

fir Esri CityEngine

* Intuitive Bedienung
* Gesteigerte Effizienz

* Einfaches Erstellen /
Vergleichen von Szenarien

Ein Planungswerkzeug fir die strategische Projektphase
fir Planer, Archiftekten und Immobilienentwickler TéchrﬂschelDeta”s:

W\/w_!,,,ljnjj * Plugin fur Software Esri
CityEngine
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Automatisierte Datenaufbereitung

* Nutzer bestimmt Planungsperimeter
* GIS-Daten werden prozessiert

e Kontextmodell bereit fir den
1 =% Entwurfsprozess

Kontextmodell
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Erweiterte Kennzahlen / Dashboard
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: « Einbau Luzern-spezifischer Parameter, z.B. Gesamthohe
Grundstiicksflache . Reporting
gesamt anrechenbar Grundsticke Gebaude
* Gegenuberstellung Kennzahlen Szenario in einem Dashboard
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Einbau Grenzabstande

§ 122 Ordentlicher Grenzabstand

' Der Grenzabstand betriigt die Hilfte der Fassadenhshe, mindestens jedoch 4 m bei
Massivbauten und 6 m bei Weichbauten.

*In den ein- und zweigeschossigen Wohnzonen betriigt der Grenzabstand fiir Massiv-
und Weichbauten 4 m.

’ Im Gebiet der Stadt Luzern betriigt der Grenzabstand fiir Massivbauten mindestens
3.,5m

*Die Hohe der Fassaden ist in ihrer Mitte ab gewachsenem oder tiefer gelegtem Terrain
bis zum Schnittpunkt der Fassade mit der Dachoberfliche zu messen, wobei grossere
Unebenheiten 1m Terrain auszumitteln sind; be1 Giebeltassaden 1st die Hohe des Giebel-
dreieckes nicht mit zu berticksichtigen. Bei Flachdachbauten ist die Fassadenhohe bis
Oberkante Briistung beziechungsweise Geldnder zu messen. Grenzabstand

> Bei Fassaden von mehr als 20 m Linge erhoht sich der Abstand zur gegeniiberliegen-

den Grenze um einen Viertel der Mehrldange bis auf héchstens 10 m. Be1 Bauten mit dre1 Fe
und mehr Vollgeschossen werden eingeschossige Anbauten von nicht mehr als 3,5 m
Fassadenhohe, 4,5 m Firsthohe und 10 m Lange fiir die Berechnung der Fassadenldnge
nicht berticksichtigt. Dies gilt bei Bauten mit weniger als dre1 Vollgeschossen nur fiir 8.00
angebaute Untergeschosse. Bei schrig zur Grenze verlaufenden Fassaden sind die im
10-m-Bereich liegenden Fassadenabschnitte massgebend.

10.00

—
|| Mehrlaengenzuschlag

EI Grenzabstand

. Mehrhoehenzuschlag

E  6.00
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3D View X

cation 2684737.93m 1211573.62m | Elevation 511.74m
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Neue Kommunikationsmoglichkeiten

ArcGIS ¥ vrbn MasterPlanner Example Zurich @& Sign |
: A " .0+ Ein 3D Modell versteht jeder,
- eos ob Laie oder Experte
u 18 * 3D Modell kann auf

B s verschiedene Art und Weise

kommuniziert werden:
2 Webszene, Rendering,
""" Animation, VR Experience, Game
Experience
Al & X
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Grundsticksflachen Anzahl Objekte

gesamt anrechenbar Grundsticke
54'095 m? 54'095 m? 21

Ausnlrtzungsziffer [AZ)

anrechenbare Geschossflache AZ Max.

1.6
AZ Szenario
1.59
Uberbauungsziffer [UZ]
anrechenbare Gebaudegrundflache UZ Max.
30000
0
20000
t UZ Total
107000

0.45










Kundenmeinung

Deborah Arnold, Leiterin Stadtplanung, Stadt Luzern:

“Das 3D-Planungsinstrument unterstiitzt uns bei der Beurteilung und Festlequng von
planungsrechtlichen Grundlagen. Es erlaubt es uns zudem, komplexe Planungsvorhaben visuell
darzustellen. Aus Sicht der Verwaltung bedeutet dies ein Weg hin zu einer transparenteren
Arbeitsmethodik, welche den Einbezug der Bevélkerung in die Aufgaben der Stadtentwicklung

fordert und gleichzeitig den verwaltungsinternen Entscheidungsfindungsprozess beschleunigt.”
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Vielen Dank fur Ihre Aufmerksamkeit!

WWW.Vrbn.io

bruno.seiler@vrbn.io
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